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Abstrak: Aplikasi Perkongsian Kenderaan merupakan sebuah aplikasi yang 

membantu pelajar Universiti Tun Hussein Onn Malaysia berkongsi kenderaan antara 

satu sama lain ketika ingin pulang ke kampung pada cuti. Aplikasi ini berfungsi 

sebagai sebuah platform untuk mencari rakan perkongsian kenderaan dengan mudah. 

Pembinaan aplikasi ini kerana berlakunya kesukaran dalam kalangan pelajar yang 

tidak dapat pulang ke kampung halaman disebabkan kos perjalanan yang terlalu 

tinggi. Di dalam pembinaan aplikasi perkongsian kenderaan ini, metodologi model 

prototaip telah digunakan sebagai panduan kepada proses pembinaan projek ini. 

Metodologi prototaip mempunyai enam fasa yang meliputi proses analisis keperluan, 

rekabentuk pantas, pembinaan prototaip, penilaian pengguna, penelitian prototaip dan 

pelaksanaan dan penyelenggaraan. Pembangunan aplikasi ini menggunakan bahasa 

pengekodan Dart dan menggunakan perisian Flutter dan Visual Studio Code kepada 

pembinaan prototaip aplikasi ini.  Oleh itu, aplikasi perkongsian ini dapat 

memberikan bantuan kepada individu yang ingin berjalan jauh. 

 

Kata kunci: Aplikasi, perkongsian kenderaan, perjalanan 

 

Abstract: Carpooling Application is an application that can help student of 

University Tun Hussein Onn Malaysia sharing their vehicle with another person with 

same destination during holiday. This application serves as a platform to find a 

carpooling partner easily. The application is developed because of the difficulty 

experiences by the students that unable to return to their hometown during public 

holiday because of the cost of the trip is too high. The prototype model methodology 

has been used as a guide to the development process of this project that cover the 

process of requirement, quick design, prototype development, user evaluation, 

prototype refining and implementation and maintenance. The development of this 

application use Dart programming language and Flutter and Visual Studio Code as 

main tools and software in designing and developing the project. Thus, Carpooling 

application can be an assistance to individual with desire to travel. 

 

Keywords: Application, Carpool, Trip 
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1. Pengenalan 

Pengangkutan merupakan salah satu aspek yang penting dalam kehidupan seseorang manusia dan 

merupakan salah satu sumber pendapatan utama kepada sesebuah negara. Dengan wujudnya kenderaan 

seperti kereta dan pengangkutan awam, sesebuah perjalanan menjadi lebih mudah, cepat dan teratur [1]. 

Namun, pertambahan bilangan kenderaan yang terdapat di jalan raya telah mengakibatkan beberapa 

masalah kepada pengguna jalan raya seperti kesesakan lalulintas. Hal ini juga telah mengakibatkan 

peningkatan kos perjalanan termasuklah perbelanjaan minyak petrol yang terpaksa dibazirkan ketika 

menempuhi kesesakan jalan raya tersebut. Namun, pelbagai inisiatif dapat diambil bagi mengelakkan 

hal ini daripada berlaku. Antaranya ialah dengan berkongsi kenderaan dengan individu lain. Namun, 

proses dalam mendapatkan rakan perkongsian kenderaan telah menjadikan urusan tersebut semakin 

sukar dek kesukaran untuk untuk mencari rakan perkongsian kenderaan dan sumber pencarian yang 

terhad.  Dengan wujudnya internet dan telefon pintar pada masa kini, kelancaran sesebuah perjalanan 

boleh menjadi lebih mudah dengan menggunakan alternatif dan platform yang telah wujud di telefon 

pintar. Dengan wujudnya sebuah aplikasi yang mempunyai pelbagai fungsi yang menarik yang dapat 

membantu pengguna dalam merencana sesebuah perjalanan dan mendapatkan rakan kongsi kenderaan 

dapat memudahkan urusan mereka ketika bergerak ke sesuatu tempat yang lain dalam rutin seharian 

merekaOleh itu, dengan wujudnya teknologi yang lebih maju dan lebih menarik, proses mendapatkan 

perkhidmatan pengangkutan dapat dilakukan dengan lebih efektif dan mudah kerana penggunaan 

aplikasi tersebut dapat membantu perjalanan pengguna tersebut [2].  

Pembinaan projek ini mempunyai beberapa objektif utama iaitu merekabentuk Aplikasi 

Perkongsian Kenderaan yang berfokuskan kepada pencarian rakan perjalanan untuk ke sesebuah 

destinasi yang dituju. Selain itu, pembinaan projek ini turut mempunyai objektif untuk membangunkan 

Aplikasi Perkongsian Kenderaan menggunakan platform Visual Studio Code dan bagi menguji 

kebolehfungsian dan kecekapan prototaip aplikasi perkongsian kenderaan. Pembangunan aplikasi ini 

adalah berfokuskan kepada pengguna yang memerlukan perkhidmatan perkongsian kenderaan iaitu 

pelajar Universiti Tun Hussein Onn Malaysia yang ingin pulang ke kampung halaman. Selain itu, 

aplikasi ini turut mengandungi beberapa skop modul iaitu modul daftar akaun, modul daftar kenderaan, 

modul log masuk, modul carian perjalanan, modul permintaan menumpang, modul pengesahan 

permintaan, modul penghantaran mesej, modul pemaparan laporan dan modul perancangan perjalanan. 

Aplikasi Perkongsian Kenderaan ini dijangkakan untuk berfungsi dengan baik dari pelbagai segi seperti 

dapat memberikan bantuan kepada pengguna dalam mencari teman perjalanan yang terbaik, 

mengurangkan kos perjalanan dan memberi pilihan kepada pengguna untuk menerima atau menolak 

permintaan perkongsian kenderaan.  

2.  Kajian Literasi 

2.1 Konsep Perkongsian Kenderaan 

Krisis kenaikan harga minyak dan barangan telah menimbulkan kebimbangan di kalangan masyarakat 

[3]. Antara jalan penyelesaian dalam mengurangkan kesan daripada masalah dan krisis tersebut adalah 

dengan berkongsi kenderaan yang dapat memberikan impak yang besar jika dianjurkan oleh pihak 

kerajaan. Konsep perkongsian kenderaan ini adalah bertujuan untuk menggalakkan penumpang untuk 

berkongsi kenderaan sejurus dengan perbelanjaan di sepanjang perjalanan terutamanya perbelanjaan 

minyak dan bayaran tol bersama rakan sekerja. Kaedah carpooling ini juga kebiasaannya digunakan 

oleh pemandu dan penumpang yang mempunyai destinasi yang sama bagi memudahkan lagi perjalanan 

mereka [4]. Lazimnya, seseorang individu itu akan membuat cadangan bagi sesebuah perjalanan atau 

percutian bersama rakannya dan meminta untuk berkongsi kenderaan yang sama. Hal ini telah 

mengakibatkan beberapa perkara seperti pengurangan jumlah kereta di dalam sesebuah laluan 

perjalanan, pengurangan perbelanjaan minyak petrol, pengurangan pencemaran udara yang sering 

berpunca daripada asap kenderaan dan peningkatan perhubungan sosial antara individu-individu yang 

terlibat dalam perkongsian kenderaan tersebut [4]. Namun, proses kaedah perkongsian kenderaan ini 

menjadi rumit apabila diaplikasikan di dalam perjalanan harian atau di dalam perjalanan yang jauh 

berikut dengan kekurangan sistem yang dapat mengendalikan proses pencarian teman perkongsian 

kenderaan tersebut. Oleh yang demikian, dengan pembangunan sebuah aplikasi yang dapat membantu 
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sekumpulan individu yang ingin berkongsi kenderaan ke sebuah destinasi yang sama dapat mengatasi 

masalah-masalah tersebut. 

2.2 Penggunaan Aplikasi dalam Pengangkutan 

Penggunaan awal aplikasi di dalam aspek pengangkutan adalah tertumpu kepada perkhidmatan navigasi 

dan perkhidmatan berdasarkan lokasi atau lebih dikenalpasti sebagai location-based service. Namun, 

pada tahun 2016, penggunaan aplikasi mudah alih yang berkaitan dengan pengankutan telah 

berkembang kepada aspek yang lebih besar seperti pendidikan kejuruteraan, pengumpulan data trafik, 

maklumat pelancongan, perancangan perjalanan dan perkongsian kenderaan. Tambahan pula, terdapat 

beberapa aplikasi yang berfokuskan dalam pembuatan aplikasi di dalam bidang penguatkuasaan dan 

keselamatan lalulintas yang membenarkan pengesanan keberadaan kamera perangkap laju dan memberi 

peringatan kepada pengguna dalam bentuk notifikasi agar mengurangkan kelajuan pemanduan pada 

lokasi-lokasi yang terdapat kamera perangkap laju tersebut [5].  

Aplikasi mudah alih mempunyai pelbagai faedah yang berpotensi dalam menambah baik 

keselamatan dan perjalanan sistem trafik. Terdapat aplikasi yang berfungsi sebagai perancang laluan di 

setiap perjalanan pengguna. Aplikasi ini dapat membantu pengguna dalam sesebuah perjalanan untuk 

menunjukkan arah ke sesebuah bandar dengan mudah, cepat dan menentukan laluan yang lebih efisyen 

dari satu tempat ke destinasi yang dituju dengan menggunakan peta daripada pembekal perkhidmatan 

peta sedia ada seperti ‘Google Map’. Namun, kaedah berkongsi kenderaan ini bukanlah perkara yang 

baru diwujudkan di negara-negara yang membangun. Terdapat pelbagai aplikasi berkaitan pengurusan 

perkongsian kenderaan telah dibangunkan di kebanyakan negara yang maju [5]. Hal ini kerana 

Berkongsi kenderaan dapat menyumbang kepada pengurangan jumlah kenderaan di sesebuah jalan 

raya, menaikkan pilihan perjalanan, mengurangkan penambahan tempat meletak kenderaan dan lebih-

lebih lagi dalam mengurangkan kos perbelanjaan dalam perjalanan. Aplikasi yang telah dibangunkan 

membolehkan pengguna untuk mencari pemandu dan penumpang untuk berkongsi kenderaan mengikut 

tarikh, masa, lokasi permulaan dan destinasi yang dituju oleh kedua-dua pihak [6]. 

2.3 Perbandingan Sistem Sedia Ada 

Kajian terhadap perbandingan sistem sedia ada ini dilakukan berdasarkan kajian-kajian lepas yang 

berkaitan dengan tajuk aplikasi perkongsian kenderaan yang telah dibangunkan dan dilancarkan. Dalam 

kajian yang telah dibuat, tiga aplikasi telah dijadikan sebagai panduan dan bahan rujukan dalam 

pembinaan dan pembangunan projek aplikasi perkongsian kenderaan ini dan beberapa keperluan akan 

dikaji berdasarkan fungsi dan kelebihan yang terdapat di ketiga-tiga aplikasi sedia ada tersebut. Antara 

aplikasi perkongsian kenderaan yang telah dipilih sebagai sumber kajian ialah WeRide, BlaBlaCar dan 

Moovit. Jadual 1 memaparkan ringkasan dan perbandingan antara sistem-sistem sedia ada yang telah 

dipilih. 

Jadual 1: Perbandingan Sistem Sedia Ada dan Aplikasi yang Dicadangkan 

Fungsi WeRide BlaBlaCar Moovit Aplikasi yang 

dicadangkan 

Pendaftaran √  √  X √ 
Menawar kongsi 

kenderaan 

√ X X √ 

Carian pemandu √ √ √ √ 

Profil  √ √ X √ 

Penyataan Harga X X X √ 

 

3. Metodologi 

Model prototaip telah dipilih sebagai jenis metodologi di dalam pembinaan Aplikasi Perkongsian 

Kenderaan ini. Kaedah model ini membenarkan proses pembinaan sistem berjalan dalam masa yang 

singkat sambil mengekalkan hasil kualiti projek yang tinggi. Terdapat enam fasa di dalam metodologi 

model prototaip ini seperti yang ditunjukkan di rajah 1. Antaranya ialah pengumpulan data keperluan, 
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mereka bentuk pantas, pembangunan prototaip, penilaian pengguna, penilitian prototaip dan 

pelaksanaan dan penyelenggaraan. Fasa penilaian pengguna dan penelitian prototaip akan diulang 

sehingga pengguna berpuas hati dengan hasil prototaip yang dibina.  

 

Rajah 1: Model Prototaip [7] 

3.1  Fasa Model Prototaip 

Jadual 2 menyenaraikan tugas yang dilaksanakan di setiap fasa yang terdapat di dalam model prototaip 

bagi Aplikasi Perkongsian Kenderaan. 

Jadual 2: Senarai Tugasan di Fasa Dalam Model Prototaip 

Fasa Tugasan 

Analisis Pengumpulan Data 

Keperluan  
 Menganalisa masalah dan keperluan sistem 

 Mengkaji aplikasi lepas yang telah dibina sebagai 

perbandingan kepada keperluan aplikasi  

 Menentukan jadual masa dalam pembinaan aplikasi 

 Menganalisis aliran kerja aplikasi 

 Mengenalpasti perisian yang akan digunakan dalam 

pembinaan projek 

 Mengenalpasti input dan output yang akan dikeluarkan 

 

Mereka Bentuk Pantas  Melakar sebuah reka bentuk aplikasi yang bakal dibina 

sebagai panduan kepada pembinaan prototaip aplikasi 

perkongsian kenderaan 

 Mereka bentuk modul aliran kerja aplikasi perkongsian 

kenderaan 

 Mereka bentuk diagram use case bagi menentukan jangkaan 

fungsi berdasarkan keperluan sistem. 

 Mereka bentuk diagram UML yang menghuraikan struktur 

aplikasi, operasi dan hubungan antara setiap entity. 

 Menghasilkan antara muka bagi prototaip aplikasi 

perkongsian kenderaan. 

 Pembinaan aplikasi yang menyambungakan antara muka dan 

pangkalan data. 

Pembangunan Prototaip 

 
 Membangunkan sebuah prototaip aplikasi perkongsian 

kenderaan berdasarkan reka bentuk yang telah dibina dan 

spesifikasi. 

Penilaian Pengguna  Melaksanakan penilaian oleh pengguna bagi mengenal pasti 

kualiti dan kekurangan yang terdapat di dalam model dan 

boleh ditambah baik. 

Penelitian Prototaip  Meneliti dan menambaik prototaip aplikasi perkongsian 

kenderaan yang telah dibina berdasarkan penilaian dan 

maklum balas daripada pengguna. 
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Pelaksanaan dan 

Penyelenggaraan 
 Melakukan pelancaran aplikasi perkongsian kenderaan yang 

telah siap dibina dan boleh digunakan sepenuhnya 

 Melakukan pengawasan terhadap aplikasi yang telah 

dilancarkan dan sentiasa mengemaskini aplikasi. 

 

4.  Analisis dan Rekabentuk Sistem 

Analisis keperluan sistem ini adalah bertujuan bagi memastikan projek atau sistem yang akan 

dibangunkan adalah mengikut keperluan pengguna dan bagi memastikan proses dalam penggunaan 

aplikasi ini difahami dan mengikut aliran aplikasi yang telah ditetapkan. Terdapat beberapa proses yang 

terlibat di dalam menganalisis dan merekabentuk sistem iaitu rajah konteks, Rajah Hubungan Entiti 

(ERD) dan Rajah Aliran Data (DFD). 

4.1  Rajah Konteks 

Rajah konteks bertujuan memberikan penerangan keseluruhan aliran data sistem dengan entiti secara 

ringkas dan jelas. Rajah 2 menunjukkan rajah konteks mengenai aliran data yang menghubungkan 

proses pada entiti dan aplikasi di dalam analisis projek Aplikasi perkongsian kenderaan ini. Entiti yang 

terdapat di dalam analisis ini adalah pemandu, penumpang dan admin. 

Rajah 2: Rajah Konteks 
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Rajah Aliran Data Aras Sifar pada Rajah 3 memaparkan gambaran proses yang berlaku di dalam 

aplikasi secara menyeluruh yang mengandungi lapan proses iaitu proses daftar masuk, log masuk, 

perancangan perjalanan, pencarian perjalanan, permintaan penumpang, pengesahan penumpang dan 

pemaparan laporan. Rajah aliran data menggambarkan perjalanan data dari entiti ke proses dan jenis 

maklumat. 

Rajah 3: Rajah Aliran Data Aras Sifar 

 

4.3  Rajah Hubungan Entiti 

Rajah hubungan entiti merupakan sebuah rajah yang menggambarkan hubungan antara satu entiti 

dengan satu entiti yang lain di dalam sesebuah analisis sistem. Rajah 4 menunjukkan rajah hubungan 

entiti bagi Aplikasi Perkongsian Kenderaan yang mengandungi sembilan entiti iaitu pengguna, 

pemandu, penumpang, kereta, permintaan menumpang, perjalanan, bayaran, mesej dan admin. Setiap 

entiti tersebut mempunyai atribut tersendiri yang antaranya adalah kekunci utama atau kekunci asing. 
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Rajah 4: Rajah Hubungan Entiti 

4.4  Rekabentuk Antaramuka Pengguna 

Penghasilan rekabentuk antaramuka adalah bertujuan bagi membenarkan pengguna berinteraksi dengan 

sistem dan memahami perjalanan sistem dengan mudah dan cepat. Antaramuka bagi aplikasi 

perkongsian kenderaan telah direkabentuk berdasarkan keperluan pengguna bagi memastikan 

penghasilan aplikasi ini berfungsi dengan baik dan efisyen. Rajah 5 sehingga rajah 12 menunjukkan 

gambaran antaramuka Aplikasi Perkongsian Kenderaan. 

 

Rajah 5: Antaramuka Log Masuk 
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Rajah 6: Antaramuka Pendaftaran Pengguna Baru 

 

Rajah 7: Antaramuka Halaman Utama 

 

Rajah 8: Antaramuka Pencarian Perkongsian 
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Rajah 9: Antaramuka Permintaan Perkongsian 

 

Rajah 10: Antaramuka Perancangan Perjalanan 

 

Rajah 11: Antaramuka Pengesahan Permintaan 
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Rajah 12: Antaramuka Penghantaran Mesej 

5. Pelaksanaan dan Pengujian 

Bahagian ini membincangkan mengenai proses pelaksanaan dan pengujian Aplikasi Perkongsian 

Kenderaan yang sistem merupakan sebuah fasa yang penting dalam memastikan sistem atau aplikasi 

yang dibangunkan adalah dalam keadaan yang baik dan dapat berfungsi dengan baik. Fasa ini turut 

dijalankan agar kekurangan yang terdapat didalam sistem atau aplikasi yang dibina hasil daripada 

proses pengujian dapat ditambah baik mengikut kesesuaian objektif projek ini. 

5.1 Pelaksanaan Sistem 

Pelaksanaan sistem merupakan satu proses yang terdapat di dalam pembangunan Aplikasi Perkongsian 

Kenderaan bertujuan bagi memastikan pembangunan dan penghasilan aplikasi yang dirancang berjalan 

mengikut keperluan pengguna dan objektif yang telah ditetapkan padaa fasa analisa keperluan sistem 

pada awal perancangan projek. Rajah 13 hingga rajah 21 merupakan antaramuka bagi modul-modul 

penting di dalam Aplikasi Perkongsian Kenderaan. 

 

Rajah 13: Antaramuka Modul Daftar Akaun 
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Rajah 14: Antaramuka Modul Daftar Kenderaan 

 

Rajah 15: Antaramuka Modul Log Masuk 

 

Rajah 16: Antaramuka Modul Carian Perjalanan 
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Rajah 17: Antaramuka Modul Permintaan Menumpang 

 

Rajah 18: Antaramuka Modul Pengesahan Permintaan 

 

Rajah 19: Antaramuka Modul Penghantaran Mesej 
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Rajah 20: Antaramuka Modul Pemaparan Laporan 

 

Rajah 21: Antaramuka Modul Perancangan Perjalanan 

5.2 Pengujian Sistem 

Proses pengujian sistem merupakan salah satu proses bertujuan bagi memastikan prototaip yang telah 

dibina adalah menepati objektif dan spesifikasi projek. Proses ini turut berfungsi sebagai pengukur aras 

kepuasan pengguna terhadap sistem yang telah dibina. Di dalam fasa ini, sistem akan ditambah baik 

berdasarkan penilaian yang telah dilakukan. Pengujian ini telah dijalankan oleh 20 orang responden. 

Jadual 3 menunjukkan pengujian modul fungsi sistem bagi Aplikasi Perkongsian Kenderaan. Manakala 

Rajah 22 menunjukkan graf keputusan pengujian antaramuka aplikasi dan rajah 23 menunjukkan graf 

keputusan pengujian fungsi aplikasi kepada pengguna. 

Jadual 3: Pegujian Modul Fungsi Sistem 

Modul Kes Ujian Keputusan Jangkaan Hasil 

Pengujian 

Daftar Akaun Mendaftar akaun dengan 

memasukkan nama pengguna, 

alamat email, tarikh lahir, jantina, 

nombor telefon, fakulti, kata 

laluan, pengesahan kata laluan, 

nombor matrik dan juga imej kad 

matrik 

Pendaftaran berjaya dan pengguna 

dibenarkan memilih jenis 

pengguna. 

Berjaya 
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Modul Kes Ujian Keputusan Jangkaan Hasil 

Pengujian 

Daftar Kenderaan Mendaftar kenderaan dengan 

memasukkan jenis kereta, nombor 

plat kereta, tarikh luput cukai 

jalan, nombor insurans, tarikh 

luput lesen memandu, jumlah 

tempat duduk kereta, gambar 

cukai jalan dan gambar lesen 

memandu 

Pendaftaran berjaya dan pengguna 

dibenarkan untuk log masuk 

kedalam Aplikasi Perkongsian 

Kenderaan. 

Berjaya 

Log Masuk Memasukkan alamat email dan 

kata laluan yang betul. 

Pengguna berjaya log masuk ke 

dalam aplikasi. 

Berjaya 

Memasukkan alamat email dan 

kata laluan yang salah. 

Pengguna gagal log masuk ke 

dalam aplikasi. 

Berjaya 

Carian Perjalanan Memasukkan pilihan destinasi, 

lokasi permulaan perjalanan dan 

tarikh perjalanan yang diigini. 

Berjaya mendapatkan senarai 

cadangan perjalanan berdasarkan 

pilihan destinasi, lokasi permulaan 

perjalanan dan tarikh perjalanan. 

Berjaya 

Permintaan 

Menumpang 

Memilih cadangan perjalanan 

yang diingini bersesuaian dengan 

kata kunci yang dimasukkan. 

Berjaya memilih dan melihat 

maklumat terperinci mengenai 

cadangan perjalanan yang dipilih. 

Berjaya 

Pengesahan 

Permintaan 

Menerima permintaan 

menumpang yang dibuat oleh 

penumpang. 

Berjaya menerima permintaan 

menumpang yang dibuat oleh 

penumpang dan status pengesahan 

dikemaskini. 

Berjaya 

Menolak permintaan menumpang 

yang dibuat oleh penumpang. 

Berjaya menolak permintaan 

menumpang yang dibuat oleh 

penumpang dan status pengesahan 

dikemaskini. 

Berjaya 

Penghantaran 

Mesej 

Menghantar dan menerima mesej 

daripada pengguna lain yang 

mempunyai perjalanan yang 

sama. 

Berjaya menghantarkan da 

menerima mesej daripada 

pengguna lain. 

Berjaya 

Pemaparan 

Laporan 

Memaparkan laporan berkenaan 

maklumat pengguna, permintaan 

menumpang dan pengesahan 

permintaan. 

Berjaya menjana laporan 

berkenaan maklumat keluar masuk 

daripada Aplikasi Perkongsian 

Kenderaan. 

Berjaya 

Perancangan 

Perjalanan 

Memasukkan titik permulaan 

perjalanan, destinasi perjalanan, 

tarikh perjalanan, masa bertolak, 

harga dan jumlah tempat duduk 

yang disediakan 

Berjaya memasukkan maklumat 

yang diperlukan dan cadangan 

perjalanan yang baru akan 

dikemaskini di dalam pangkalan 

data. 

Berjaya 

 

 

Rajah 22: Graf Keputusan Pengujian Antaramuka Aplikasi 
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Rajah 23: Graf Keputusan Pengujian Fungsi Aplikasi Kepada Pengguna 

6. Kesimpulan 

Bahagian ini, membahaskan mengenai keseluruhan proses pembangunan Aplikasi Perkongsian 

Kenderaan. Aplikasi perkongsian kenderaan ini adalah bertujuan bagi membantu pelajar UTHM dalam 

pencarian rakan perkongsian kenderaan yang lebih mudah dan teratur. Dengan adanya pelaksanaan 

proses pembinaan aplikasi mengikut metodologi yang dipilih objektif dan hasil jangkaan yang positif 

dapat dicapai. Pembangunan sistem ini juga berjaya dibangunkan bersesuaian dengan skop pengguna 

dan berjaya menyediakan satu platform yang membolehkan pengguna iaitu pemandu dan penumpang 

untuk melakukan proses perkongsian kenderaan dengan lebih mudah dan efektif. Aplikasi Perkongsian 

Kenderaan ini telah berjaya dibangunkan dan dihasilkan dengan menggunakan Visual Studio Code dan 

Flutter dengan tujuan bagi mencapai objektif projek ini iaitu menyediakan sebuah platfom bagi 

menghasilkan sebuah aplikasi perkongsian kenderaan dengan menggunakan Visual Studio. Namun, di 

dalam proses pembangunan Aplikasi Perkongsian Kenderaan ini terdapat beberapa kekangan yang 

perlu dihadapi oleh pembangun projek ini. Antaranya ialah aplikasi ini tidak dapat memberikan 

notifikasi kepada pengguna mengenai informasi terkini berkaitan status permintaan perkongsian dan 

tidak dapat menyediakan modul navigasi bagi pengguna iaitu penumpang untuk mendapatkan 

maklumat keberadaan pemandu. 

Disebabkan oleh beberapa kekangan yang telah dihadapi, beberapa penambahbaikan terhadap 

fungsi dan keberkesanan aplikasi dapat dilakukan. Antaranya, penghasilan fungsi notifikasi kepada 

pengguna mengenai status permintaan menumpang yang telah dibuat dan fungsi navigasi juga dapat 

ditambah baik pada Aplikasi Perkongsian Kenderaan ini agar pengguna dapat mengetahui keberadaan 

pemandu sebelum mulanya perjalanan yang telah dipersetujui. Dengan adanya penambahbaikkan 

tersebut, Aplikasi Perkongsian Kenderaan ini dapat berfungsi dengan lebih baik dan efektif. 

Kesimpulannya, aplikasi ini dapat dibangunkan dengan baik dan jayanya berdasarkan keperluan 

pengguna yang ditetapkan. Penambahbaikkan yang lain juga boleh tambah ke dalam fungsi aplikasi ini 

bagi mempertingkatkan lagi kebolehfungsian dan prestasi aplikasi serta mengatasi kekangan-kekangan 

yang terdapat di dalam Aplikasi Perkongsian Kenderaan yang telah dibina. 
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