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Abstrak: Aplikasi mudah alih untuk perkongsian kenderaan dan penyewaan basikal
merupakan aplikasi yang dibina untuk memudahkan urusan pelajar UTHM. Domain
yang terlibat dalam projek ini ialah Universiti Tun Hussein Onn Malaysia. Di mana
kajian ini mengenai sistem yang akan dibangunkan untuk kegunaan pelajar-pelajar
Universiti Tun Hussein Onn Malaysia sendiri. Universiti Tun Hussein Onn Malaysia
merupakan sebuah universiti yang terletak di Batu Pahat, Johor. la menyediakan
pengangkutan seperti bas untuk kegunaan harian bagi pelajar-pelajar tahun satu dan
pelajar-pelajar yang tidak memiliki kenderaan persendirian. Model yang dipilih untuk
membangunkan aplikasi mudah alih Kongsi dan Sewa ini ialah model prototaip.
Model prototaip ialah kaedah pembangunan sistem di mana prototaip dibina, diuji
dan kemudian diolah semula mengikut keperluan sehingga hasil yang boleh diterima
dicapai yang mana sistem atau produk lengkap boleh dibangunkan.

Kata kunci: Perkongsian, penyewaan, kod qgr, basikal

1. Introduction

Dewasa ini, tidak semua siswa atau siswazah mampu untuk memiliki kenderaan, Oleh itu, rata-
rata dari mereka yang tidak membawa kenderaan perlu menggunakan pengangkutan yang disediakan
oleh pihak universiti iaitu bas. Namun, akibat jumlah pelajar yang terlalu ramai, mereka perlu
bersesak serta menunggu bas dalam jangka masa yang lebih lama untuk pergi ke kelas. Hal ini dapat
memberikan impak kepada pelajar kerana perlu bangun lebih awal untuk menunggu bas, perlu
merancang jadual seharian dengan teliti agar masa yang digunakan untukmenunggu bas dapat
digunakan sebaiknya. Jika tidak, banyak masa yang akan dibazirkan begitu sahaja.Oleh yang demikian,
aplikasi mudah alih untuk perkongsian kenderaan dan penyewaan basikal dibangunkan bagi
memudahkan urusan pelajar-pelajar khususnya Universiti Tun Hussein Onn Malaysia untuk bergerak
dari satu tempat ke tempat yang lain. Antara kebaikan aplikasi mudah alih ini ialah dapat menjimatkan
masa dan tenaga yang secara tidak langsung melancarkan hari pelajar tanpa harus mengorbankan masa
untuk menunggu kerana perjalanan bas yang melalui sepanjang jalan universiti menyebabkan ianya
mengambil masa yang lama untuk sampai ke suatu destinasi. Berdasarkan masalah yang telah
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dinyatakan, beberapa objektif telah dikenalpasti. Objektif projek ini adalah :

2.
2.1

1. Merekabentuk Aplikasi Mudah Alih untuk Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan Basikal

bagi menggantikan kenderaan awam yang disediakan menggunakan pendekatan “Internet of
Things” atau dikenali sebagai 10T dengan mengimbas kod QR.yang membolehkan pengaksesan
maklumat.

Membangunkan Aplikasi Mudah Alih untuk Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan Basikal
berasaskan web

Menguji Aplikasi Mudah Alih untuk Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan Basikal yang
dibangunkan

Kajian Literatur

Latar Belakang Domain

Domain yang terlibat dalam projek ini ialah Universiti Tun Hussein Onn Malaysia. Di mana kajian

ini mengenai sistem yang akan dibangunkan untuk kegunaan pelajar-pelajar Universiti Tun Hussein
Onn Malaysia sendiri. Universiti Tun Hussein Onn Malaysia merupakan sebuah universiti yang terletak
di Batu Pahat, Johor. la menyediakan pengangkutan seperti bas untuk kegunaan harian bagi pelajar-
pelajar tahun satu dan pelajar-pelajar yang tidak memiliki kenderaan persendirian dan terdapat juga
servis penyewaan basikal.

2.2

Teknologi yang Digunakan

Android

Teknologi yang sering digunakan untuk membina aplikasi bagi e-hailing ialah Android.
Android merupakan sistem operasi telefon bimbit yang berasaskan Linux yang dibangunkan
oleh Google

Sistem Kedudukan Sejagat

Sistem Kedudukan Sejagat atau singkatannya GPS merupakan salah satu system satelit navigasi
global (GNSS) yang menyediakan maklumat geolokasi dan masa kepada penerima GPS di
mana mana sahaja. Teknologi ini akan di implementasikan di dalam aplikasi mudah alih yang
dicadangkan memandangkan aplikasi ini akan melibatkan lokasi pemandu dan penumpang.
Kod QR

Kod respons pantas (QR) ialah sejenis kod bar yang boleh dibaca dengan mudah

oleh peranti digital dan ianya dapat menyimpan maklumat sebagai satu siri piksel

dalam grid berbentuk segiempat sama.

2.3 Kajian Mengenai Aplikasi Setara

Jadual 1: Perbandingan antara aplikasi sedia ada dan aplikasi yang dicadangkan
Ciri-ciri Grab Uber Go Car Kongsi dan Sewa

Cipta akaun Ada Ada Ada Ada

Paparan lokasi Ada Ada Ada Ada

Paparan pemandu Ada Ada Ada Ada

tersedia
Kemas kini kata Ada Ada Ada Ada

laluan
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Mempunyai kod

OR Tiada Tiada Tiada Ada
Perkongsian . .
Tiada Tiada Ada Ada
kenderaan
Penygwaan Tiada Tiada Tiada Ada
basikal
Pen_erbltan Tiada Tiada Tiada Ada
perjalanan
Pencarian Ada Ada Ada Ada
perjalanan
Paparan
maklumat Ada Ada Ada Ada
tempahan
3. Metodologi sistem

Model yang dipilih untuk membangunkan aplikasi mudah alih Kongsi dan Sewa ini ialah
model prototaip. Model prototaip ialah kaedah pembangunan sistem di mana prototaip dibina, diuji
dan kemudian diolah semula mengikut keperluan sehingga hasil yang boleh diterima dicapai yang
mana sistem atau produk lengkap boleh dibangunkan. Model ini berfungsi paling baik dalam senario
di mana tidak semua keperluan projek diketahui secara terperinci lebih awal daripada masa. Aliran
kerja antara pembangun dan penggunaadalah berulang dan berdasarkan percubaan dan kesilapan.
Model pembangunan prototaipterdiri daripada fasa perancangan, fasa analisis, fasa reka bentuk, fasa
pelaksanaan dan fasa pengujian.

Perancangan Sistem Prototaip Pengujian

h

y

Analisa

Reka Bentuk

Pembetulan D
Sistem

Implementasi

Rajah 1 : Model Prototaip [2]

Rajah 1 menunjukkan perjalanan proses mengikut fasa-fasa yang telah dinyatakan. Fasa yang
pertama akan dibincangkan ialah fasa perancangan. Fasa Perancangan adalah penting untuk kejayaan
sesuatu projek. Perancangan projek yangdifikirkan dengan baik akan menyediakan hala tuju dan
pemahaman yang jelas tentang kejayaan sebuah projek. Perancangan ialah proses asas untuk
memahami matlamat pembangunan sistem dan menentukan langkah yang diperlukan dalam
membangunkannya. Sebelum memulakan sesuatu projek, sebuah perancangan yang telitidiperlukan
untuk mengelakkan berlaku masalah di kemudian hari. Antara aktiviti yang perlu dilakukan semasa
fasa perancangan ini ialah merancang jadual awal projek, melakarsistem yang ingin dibangunkan, dan
melakukan kajian terhadap perkara-perkara penting sebelum memulakan projek.

Pada awalnya, membina jadual yamg bersesuaian dengan menetapkan anggaran masa setiap
fasa yang dilakukan bagi memastikan aplikasi mudah alih Kongsi dan Sewa dapat disiapkan mengikut
masa yang telah ditetapkan. Selain itu, melakar secara kasar sistem yang ingin dibangunkan agar
memudahkan proses pembangunan sistem yang sebenar. Hal ini kerana, lakaran tersebut dapat
memberikan gambaran terhadap sistem yang ingin dibangunkan tersebut.Akhir sekali, melakukan
kajian terhadap perkara-perkarapenting sebelum memulakan projek seperti mengkaji tahap kesukaran
melakukan sesuatu kerja agar dapat mengikut masa anggaran yang diletakkan di dalam jadual
perancangan awal.

Fasa Analisis penting dalam mengenal pasti keperluan system dan ciri-ciri system yang
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diperlukan. Pencarian sumber-sumber yang berkaitan dengan projek ini seperti aplikasi setara yang
telah wujud iaitu Grab, Uber dan GoCar dilakukan untuk melihat perkara- perkara yang perlu di titik
beratkan sebelum membangun sebuah aplikasi mudah alih. Semua maklumat direkodkan di dalam fasa
ini untuk memastikan pembangunan aplikasimudah alih Kongsi dan Sewa berjaya. Tambahan pula, ia
dapat membantu menambahkanidea sebelum membangunkan sistem dengan melakukan pemilihan
antara muka penggunayang tepat di samping dapat mempelajari pengoperasian sistem berkaitan
dengan lebih jelas. Hasil pengeluaran dari fasa ini akan digunakan untuk fasa seterusnya iaitu mereka
bentuk sistem.

Seterusnya, fasa reka bentuk merupakan fasa dimana reka bentuk antara muka sistem, reka
bentuk pangkalan data dan model proses dilakukan. Lakaran kasar yang dirancang pada awalnya, di
reka bentuk menggunakan perisian yang bersesuaian misalnya Figma. Selaindaripada reka bentuk
antara muka pengguna, reka bentuk untuk melihat perjalanan prosesmenggunakan aplikasi mudah alih
Kongsi dan Sewa juga perlu dilakukan menggunakan carta alir yang mudah difahami. Carta alir ini
kemudian akan digunakan untuk untuk memodelkan proses sistem dan pangkalan data. Fasa ini
dijalankan untuk memudahkan fasa berikutnya iaitu fasa pelaksanaan dimana segala lakaran papan
cerita

Fasa yang terakhir iaitu fasa implementasi dimana fasa ini akan menentukan sistem yang
dibangunkan mampu beroperasi dengan baik atau tidak. Di fasa ini, pengujian sistem akandilakukan
untuk memastikan sistem dapat digunakan sepenuhnya. Setelah itu, penukarandibuat berdasarkan
maklum balas selepas pengujian sistem. Penukaran yang dilakukan adalah bertujuan untuk menepati
segala tuntutan yang dirancang di awal projek. Apabila semuanya berjalan dengan lancar, penyerahan
sistem yang dibangunkan akan dilakukan. Fasa ini akan menunjukkan hasil pembangunan aplikasi
mudah alih yang dilakukan selaras dengan keperluan yang di inginkan

Jadual 2 : Carta alir tugas pembangunan sistem

Fasa Tugas Dapatan

1. Menentukan pernyataan masalah, objektif,
skop, keputusan jangkaan dan kepentingan

! 1. Cadangan projek
projek _ o 2. Carta Gantt
2.  Menentukan jadual, aktiviti dan output 3. Tinjauan literatur
Perancangan projek _ ) 4. Perbandingan antara
3. Mengkaji sumber dan artikel berkaitan aplikasi sedia ada dan
projek S aplikasi yang di
4. Mengkaji ciri-ciri dan fungsi aplikasi sedia cadangkan
ada
1. Keperluan sistem
1. Mengedarkan borang soal selidik kepada 2. Spesifikasi perisian dan
pelajar universiti perkakasan
Analisis 2. Menganalisis keperluan perisian dan 3. Keperluan fungsian dan
perkasasan untuk membina sistem bukan fungsian
3. Menganalisis perisian dan perkakasan 4. Rajah kes guna, rajah
4. Mengenal pasti fungsian dan bukan fungsian aktiviti, rajah jujukan dan
rajah kelas
1. Mereka bentuk rangka wayar 1. Rangka wayar
Reka bentuk 2. Mereka bentuk antara muka pengguna 2. Antara muka pengguna
3. Mereka bentuk database 3. Spesifikasi database
Pelaksanaan 1.  Membangunkan modul sistem 1. Sistem yang dicadangkan
2. Menyambungkan sistem dan database 2. Ralat dijumpai dan dibaiki
Pengujian 1. Menguji fungsi sistemyang dibangunkan L. Membaiki bugs

2. Sistem yang dicadangkan

2. Menambah baik kekurangan sistem sedia untuk dilepaskan
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4, Analisis dan Reka Bentuk Sistem

Analisis yang dijalankan terhadap sistem yang akan dibangunkan ialah bertujuan unutk
mendapatkan pemahaman menyeluruh terhadap pembangunan aplikasi mudah alih yang dilakukan.
Dengan berpandukan analisis yang dijalankan terdapat beberapa kaedah yangterlibat antaranya ialah
membangunkan Rajah Kes Guna, Rajah Aktiviti, Rajah Jujukan dan Rajah Kelas.

4.1 Analisis Sistem
4.1.1 Rajah kes guna

Kongsi Dan Sewa : Aplikasi Mudah Alih
Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan Basikal

Log keluar
Pengguna
\@\
Mengisi maklumat
kenderaan
Menerbitkan perjalanan
Admin
Mencari perjalanan
Membuat tempahan
Membuat bayaran
Menerima bayaran

Melihat senarai pengguna

Pemandu

Penumpang

6

Penyewa
basikal

Melihat senarai tempshan

Rajah 2 : Rajah kes guna aplikasi Kongsi dan Sewa
4.1.2 Rajah aktiviti

Rajah aktiviti bagi daftar akaun dan log masuk Rajah aktiviti bagi Perkongsian Kenderaan
Pengguna Sistem Pengguna Sistem
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Rajah 3 : Rajah aktiviti aplikasi Kongsi dan Sewa

4.1.2.1.1 Rajah kelas

Pengguna

id: string
email: string

Pemandu password: string
fullName: string
matricNo: string
id: string Pesanan phoneNo: string
email: string status: string

password: string requestid: string 4 membuat 0.
fullName: string driverld: string

matricNo: string p 1 Mmenerima userld: string

phoneNo: string driverlocation_lat: double

status: string driverlocation_long: double

rating: double pickupAddress: string

pickup_lat: double
pickup_long: double

dropoffAddress: string
dropoff_lat: double
dropoff_long: double
status: string

fare: double
paymentMethod: string

\1

meluluskarn]

0 1
Pentadbir

id: string

email: string
password: string
fullName: string
phoneNo: string

Rajah 4 : Rajah kelas aplikasi Kongsi dan Sewa
4.2 Reka Bentuk Sistem

Reka bentuk sistem adalah penting dalam fasa pelaksanaan kerana ia merupakan gambaran
untuk aliran keseluruhan sistem. Oleh yang demikian, pemahaman tentang keperluan pengguna amat
penting bagi memastikan sistem dapat difahami dan digunakan dengan mudah. Carta aliran digunakan
untuk memahami sistem sebelum menghasilkan reka bentuk sistem yang baik. Setelah itu, barulah
proses merangka wayar dilakukan. Rangka wayar atau ‘wireframe ialah reka bentuk susun atur dengan
resolusi rendah yang memaparkan butiran pada halaman yang akan ditunjukkan. Rajah 5 di bawah
menunjukkan rangka wayar bagi Aplikasi Mudah Alih Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan Basikal.

CarPool Bicycle id :
% Time :
Find a ride Publish a ride 0
Price Profile Users
Available rides
From:
To:
Bicycles
Car information
Price
+ Add New Booking
P > = © n = @

Rajah 5 : Rangka wayar bagi pengguna
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5. Implementasi dan Pengujian

Proses implementasi bermula dari antaramuka dan pangkalan data. Kedua-dua aspek ini
memainkan peranan yang penting untuk memastikan aplikasi dapat digunakan dengan lancar. Aplikasi
ini dibina menggunakan Android Studio atau dan kerangka kerja (framework) Flutter. Bagi pangkalan
data pula, aplikasi ini menggunakan firebase untuk menyimpan semua maklumat. Pelaksanaan bagi
setiap modul akan dihuraikan dengan lebih terperinci dalam bahagian implementasi berikut.

51 Implementasi

Proses implementasi bermula dari antaramuka dan pangkalan data. Kedua-dua aspek ini
memainkan peranan yang penting untuk memastikan aplikasi dapat digunakan dengan lancar. Aplikasi
ini dibina menggunakan Android Studio atau dan kerangka kerja (framework) Flutter. Bagi pangkalan
data pula, aplikasi ini menggunakan firebase untuk menyimpan semua maklumat. Pelaksanaan bagi
setiap modul akan dihuraikan dengan lebih terperinci dalam bahagian berikut. Rajah 6 menunjukkan
kod segmen bagi menambah data serta mengambil data dari Firebase.

Rajah 6 : Kod segmen dalam JavaScript untuk menambah dan mengambil data

Bagi mencantikkan sistem ini, pelbagai item perlu dimuat naik seperti gambar, simbol dan
sebagainya. Kod segmen berikut ada bertujuan untuk memuat naik fail ke dalam Firebase.

Rajah 7 : Kod segmen dalam JavaScript untuk memuat naik fail ke dalam Firebase

Seterusnya, Rajah 8 menunjukkan kod segmen bagi modul kod QR yang terdapat di bahagian
profil pengguna. Kod QR ini akan memaparkan maklumat pengguna dengan mencari data yang di
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simpan di Firebase seperti pengguna, email pengguna, kenderaan yang didaftarkan beserta
maklumatnya. Data data ini akan dipaparkan selepas pengguna mengimbas kod QR tersebut.

Rajah 8 : Kod segmen dalam JavaScript untuk pencarian data melalui kod QR

Di samping itu, Rajah di bawah menunjukkan antara muka yang akan dilihat oleh pengguna sebaik
sahaja membuka aplikasi Kongsi dan Sewa iaitu antara muka bagi log masuk dan daftar akaun.

Create an Account

——
KONGSI 2 Username
ewa
& Email address
[ Email address
& Password D
& Password [\

Forgot? . Mobhile Number

e @

Lalready have an account

Idon't have an account

Rajah 9 : Antara muka log masuk dan daftar akaun

Seterusnya, bagi modul perkongsian kenderaan, Rajah 10 memaparkan modul untuk pencarian
perjalanan dan penerbitan perjalanan yang akan digunakan oleh pengguna.
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CarPool

Publish a ride

Where Do You Wanna Go ?

Q Origin

Q Destination

< Publish Ride

Tue, Jun 20, 2023

(= toyota vios (red)

KOLEJ KEDIAMAN TUN
A H - UTHM,
KLUANG, PARIT >
. JOHOR,
MALAYSIA

PERPUSTAKAAN
TUNKU TUN AMINAH
UTHM, PERSIARAN TUN
DR. ISMAIL, PARIT
RAJA, JOHOR,
MALAYSIA

RM 4
Available Rides

Tue, Jun 13, 2023

@ honda honda city (black)

Current Location
TUN DR ISMAIL RESIDENTIAL COLLEGE, >hippet
PARIT RAJA, JOHOR, MALAYSIA
|
| Universiti Tun Hussein Q
FSKTM, FACULTY OF COMPUTER SCIENCE Onn Malaysia (UTHM)
AND INFORMATION TECHNOLOGY - UTHM,
JALAN DELTA 1/6, PARIT RAJA, JOHOR, +
MALAYSIA
Sultan Ibrahim
RM 4 Mosque UTHM 0 PA. —
Google

A Home o

° + Add Ride
-

Rajah 10 : Antara muka perkongsian kenderaan

Tambahan pula, Rajah 11 menunjukkan antara muka penyewaan kenderaan dimana pengguna perlu

mengisi maklumat seperti nama, memilih basikal serta menetapkan tempoh masa tempahan sebelum
membuat bayaran.

< Bicycle Booking

Book Your Bicyle Now

RM 5.00 /hour
Operation time : Monday - Sunday (4pm -7pm)

®
- Fullname

Bicycle 3 - AVAILABLE

Cancel
M Select bicycle

Bicycle 0

a Select Date

Rajah 11 : Antara muka penyewaan basikal

Antara muka bagi bahagian profil pengguna ditunjukkan seperti Rajah berikut. Terdapat kod
QR, kemas kini maklumat, hubungi kami untuk memberi maklum balas atau jika terdapat sebarang
masalah, maklumat kenderaan yang boleh diedit serta butang untuk log keluar.
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Profile Detail

= -ry
BT g UTHM
X9 =
2 Edit Profile
R

JA contactus ai200345@student.uthm.edu.my
mar
fm TOYOTA VIOS - RED

; Car Information WEY123

O Logout

® erS) = 2 Profile f b = & Profile

Rajah 12 : Antara muka profil pengguna

Akhirnya, bagi admin pula Rajah 13 memaparkan halaman utama bagi bahagian admin. Admin
boleh melihat senarai pengguna berdaftar bagi aplikasi ini serta mengedit senarai tempahan basikal yang
dilakukan oleh pengguna sama ada masih dalam proses atau sudah selesai.

Admin Panel KongsiDanSewa List Of Drivers & Passengers Bicycle's Booking
o) suhaimi Wed, Jun 14, 2023
o N MO sicyele 06:00-14:00
mar@siswa.uthm.edu.my Bicycle 8 5 -
’ RM 40 COMPLETED
Profil i EE izzah
rofile Dsiswa i edus izza Mon, Jun 19, 2023
mama@siswa.uthm.edu.my ng Aevele 7 23:00.22:00
RM 0O IN PROGRESS
o]
ok tasha
ai200189@siswa.uthm.edu.my sgssh Wed, Jun 14, 2023
@t) Bicycle 2 01:34-09:00
RM 35 COMPLETED
o]
pot suraya
ai200123@siswa.uthm.edu.my
dbdb Wed, Jun 14, 2023
@2 ) B cycle 14 01:33-01:33
f_o_‘ amir RM 0 COMPLETED
ai200106@siswa.uthm.edu.my
o .
2 shila
di300128@siswa.uthm.edu.my
(o]
M
ai200107@siswa.uthm.edu.my

Rajah 13 : Antara muka Admin
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5.2 Pengujian
5.2.1 Pengujian fungsi sistem
Jadual 3: Pengujian Fungsi Sistem
.. . Keputusan
No. Pengujian Fungsi Keputusan Jangkaan Sebenar
1 Modul daftar akaun dan log masuk
. . Paparan mesej amaran untuk mengisi .
Data yang dimasukkan tidak lengkap kotak teks yang masih kosong Berjaya
Daftar akaun menggunakan selain email Paparan mesej amaran “Sila gunakan Beriava
pelajar email @student.uthm.edu.my sahaja” jay
Log masuk menggunakan email dan Paparan mesej amaran “Tiada pengguna .
. .. Berjaya
kata laluan yang tidak sah dijumpai
Log masuk menggunakan kata laluan Paparan mesej amaran “Kata laluan yang .
v Berjaya
yang salah salah untuk pengguna tersebut
L upa Kata laluan Pengguna boleh menukar kata laluan baru Beriava
P menggunakan email yang didaftarkan jay
Memasukkan email dan kata laluan yang Pengguna di bavx_/a ke halaman utama .
sah sistem Berjaya
2 Modul pencarian perjalanan
Pengguna menekan butang ‘Find a ride’ Pengguna di bawa ke .ha'af”a“ seterusnya Berjaya
untuk mencari perjalanan
Pengguna memasukkan lokasi asal dan Memaparkan pilihan alamat penuh yang Beri
S : erjaya
destinasi dimaksudkan pengguna
Melihat jarak lokasi asal dengan Memaparkan peta yang mempunyai lokasi .
L - . . Berjaya
destinasi pin bagi kedua dua lokasi
Pengguna menekan butang ‘Find a ride’ Pengguna di ba::]a I;grt;::ja}?an perjalanan Beriava
setelah memasukkan lokasi yang 12y
3 Modul penerbitan perjalanan
Pengguna menekan butang ‘Add Ride’ Pengguna di bgvya ke paparan seterusnya Berjaya
untuk mengisi maklumat perjalanan
- . . Tarikh yang lepas dibekukan. Pengguna .
Pemilihan tarikh perjalanan perlu memilih tarikh kini atau akan datang ~ CeHIYa
Pemilihan kereta Pengguna tidak boleh menerbitkan Beriava
perjalanan jika tiada kereta dipilih jay
Perjalanan dapat dilihat oleh pengguna lain
. . di halaman utama di bahagian perjalanan .
Pengguna menerbitkan perjalanan . Berjaya
tersedia
4 Modul pesanan penyewaan basikal
Pengguna men;ok:lg:;,tang Add new Paparan halaman penyewaan basikal Berjaya
- . Pengguna dapat melihat id basikal yang .
Pemilihan basikal tersedia dan tidak tersedia Berjaya
Harga Harga penyewaan dipaparkan _berdasarkan Berjaya
masa penyewaan per jam
Pengguna akan di bawa ke halaman
Penyewaan basikal maklumat tempahan Berjaya
5 Modul tempahan
Pengguna memilih ‘My Booking’ di Maklumat tempahan seperti tarikh, masa, .
. g - . Berjaya
bahagian navigasi pemandu, lokasi, dan harga dipaparkan
Penaauna memilih “Bicvele’ di bahadian Maklumat tempahan seperti tarikh, masa,
99 pleyete g id basikal dan harga dipaparkan Berjaya
navigasi
6 Modul Profil

721



Mohammad & Ishak, Applied Information Technology and Computer Science Vol. 5 No. 1 (2024) 709-724

Maklumat profil akaun tersebut

Paparan kod QR dipaparkan selepas mengimbas kod QR Berjaya
Pengguna boleh mengemas kini maklumat
Pengguna memilih ‘Edit Profile’ seperti nama, email, nombor telefon dan Berjaya
menetapkan semula kata laluan
S , Pengguna akan di bawa ke email yang .
Pengguna memilih ‘Contact Us berdaftar Berjaya
Pengguna memilih ‘Car Information’ Pengguna dapat mellha_t senarai kereta Berjaya
yang telah disimpan

Pengguna boleh menambah kereta yang
Pengguna memilih “4dd Car” _Ialn dengan mengisi maklumat seperti Berjaya

jenama, model, warna dan nombor plat

kereta

Log keluar akaun dan pengguna di bawa

Pengguna memilih ‘Logout’ ke halaman log masuk Berjaya
7 Modul Admin
Dashboard Admin boleh m_ellhat senarai pengguna Berjaya
dan senarai tempahan basikal

Admin boleh mengedit status tempahan

Bicycle sama ada sedang di proses atau selesai Berjaya
5.2.2 Pengujian penerimaan pengguna

Pengujian penerimaan pengguna dijalankan dikalangan pelajar Fakulti Sains Komputer dan
Teknologi Maklumat melalui Google Form. Seramai 10 orang responden terlibat bagi pengujian ini. Di
samping itu, pengujian penerimaan pengguna ini mengandungi 10 soalan di mana semua soalan
merupakan soalan berskala. Hasil penerimaan pengguna terhadap Aplikasi Mudah Alih untuk

Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan Basikal direkodkan dalam Rajah 14 berikut.

Eilangan responden

o

@

s

ra

Hasil Penilaian Antara Muka Pengguna

Reka bentuk
antaramuka
yang menarik

Pemilihan

yang tepat

Gaya fulisan
tema wama  (teks fon,zaiz ieks)
yang sesuai

W nie [Pl

I I » Soalan

Pemilihan Kemas Widget
ikon yang dan (butang, kotak)
sesuai teratur di tempat
bersesuaian

= Wi [T i

Rajah 14: Hasil penilaian antara muka aplikasi Kongsi dan Sewa
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Hasil Penilaian Fungsian Aplikasi

Bilangan responden

14
12
10
g
Bl
4
2
_ Sealen

Daftar akaun Berjaya Dapat mengemas  Boleh mencari Dapat Dapat
berfungsi log masuk kini profil dan menerhitkan memhbuat mengimbas
perjalanan dan melihat kod QR

tempahan

.su.v,-;-.-.wu_u .SL"A.I_I. .E:ﬂk .Mm'l.:::mr .T.d;m P

Rajah 15: Hasil penilaian fungsi aplikasi Kongsi dan Sewa

6. Kesimpulan

Kesimpulannya, Aplikasi Mudah Alih untuk Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan Basikal
berjaya disiapkan. Pembangunan aplikasi ini mengandungi modul pendaftaran pengguna baharu, modul
log masuk, modul laman utama, modul cari tumpangan, modul terbitkan tumpangan, modul tempahan
saya, modul sewa basikal dan modul profil yang mengandungi kod gr. Selepas pengguna berjaya melog
masuk ke dalam sistem ini, pengguna dapat melihat semua modul yang dinyatakan dan perlu memilih
sama ada ingin menjadi penumpang dengan menekan butang cari tumpangan, menjadi pemandu dengan
menekan butang terbitkan tumpangan ataupun ingin menyewa basikal sahaja. Namun, aplikasi ini hanya
dapat digunakan oleh pelajar UTHM sahaja di mana ia nya menghadkan email yang berdaftar kepada
‘@student.uthm.edu.my’.

Aplikasi ini masih mempunyai beberapa kelemahan disebabkan oleh beberapa faktor. Namun
begitu, ianya boleh diperbaiki pada masa akan datang seperti menambah kotak pesanan dan panggilan
agar pemandu dan penumpang dapat berkomunikasi melalui aplikasi ini. Selain itu, menambah kaedah
pembayaran menggunakan e-wallet seperti tng, duitnow dan sebagainya agar memendekkan masa
pembayaran. Seterusnya, menambah ciri-ciri seperti masa anggaran ketibaan pemandu serta pergerakan
pemandu di paparan penumpang.

Akhirnya, dapat disimpulkan bahawa aplikasi ini dapat berfungsi dengan baik dan sedia untuk
digunakan. Walaupun ianya masih mempunyai kekurangan namun kekurangan tersebut dapat dibaiki
di masa hadapan. Dengan adanya Aplikasi Mudah Alih untuk Perkongsian Kenderaan dan Penyewaan
Basikal berasaskan android ini, semoga ianya dapat membantu pelajar UTHM untuk berkongsi
kenderaan dan menyewa basikal dengan lebih mudah.
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